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Anforderungen und Aufgabe

Springpriifung ,Jagd um Punkte” (Zeitspringen)

Reiter: Alle Reiter ab 8 Jahre, Kappe und geeignetes Schuhwerk ist Pflicht, Reithandschuhe sollten zum
Schutz getragen werden, die Reithose sollte ebenfalls geeignet ein. Achtung: Mottofarben des Monats
beachten (siehe Ausschreibung im Downloadbereich).

Pferde: Alle Pferde/Ponies erlaubt ab einem Alter von 4 Jahren.

Ausriistung: Trense mit pferdefreundlichem und zweckmaRigem Gebiss oder gebisslos. Das Reiten mit
Halsring ist ebenso gestattet wie Martingal, Vorderzeug und weitere Springausriistung wie Gamaschen
und Hufglocken, ebenso Nasen- oder Ohrenschutz. Geritten werden kann mit Sattel, Reitkissen oder
ohne Sattel.

Anforderungen: Der Reiter sollte sein Pferd sicher aber moglichst schnell iber die Hindernisse gemaR
Parcours reiten. Er sollte sich einen schnellen Weg liberlegen, um die Aufgabe zu erfiillen und dabei
moglichst keinen Springfehler machen. Die Uberlegung, wie der Parcours am besten zu springen ist, ist
eine knifflige Aufgabe, viel Spal8 dabei.

Reitplatz/Reithalle: Muss geeignet sein, und muss 20 x 40 m betragen.

Filmposition: Bei oder in der Nahe von A in der Bahn mit Blickrichtung Reiter.

Zeitmessung: Die Zeit stoppen wir, gestartet wird ab Bodenverlassen des Pferdes beim ersten Sprung
und gestoppt wird bei Landung mit dem ersten FuR am letzten Sprung.

Parcours: Hohe beliebig ab 50 c¢cm, Reihenfolge der Spriinge beliebig. ACHTUNG: um die Zeit
vergleichbar stoppen zu kdnnen ist es wichtig, dass die Hindernisse exakt wie angegeben stehen,
Bahnpunkte bzw. die Zirkelpunkte sollten als Orientierung sichtbar sein. Jeder Sprung darf 2 mal
angeritten werden jedoch nur von verschiedenen Seiten, also max. 10 Spriinge, in 45 sek., Oxer 20
Punkte, Steilsprung 10 Punkte, maximal 140 Punkte, jeder fehlerfrei in der Zeit liberwundene Sprung
bringt die oben angegebenen Punkte.
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Parcourdesign: Roland Boost (GER)
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